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Reglas del juego AHORA
- Si cae la ficha en el libro,

avanzas 8 sitios EL TIEMPO TE LO

-Si caes en el reloj, avanzas e, w8 HA REGALADO DIOS,
10 sitios. | . A% HAZLO FRUCTIFICAR.

- Si caes en la diana, , N AT

vuelves a comenzar.
« Puedes anadir otras reglas José Soler Mataix




1
3 U 27 REGLAS del JUEGO ALEGRE

2
f— . \28_ A Si caes en la R, retrocedes 6 puestos.
5 4 . - / ~ .
~ g "~ 26 2 Si caes en la A, avanzas 5 puestos.
e 30 29 : N Si caes en el mono, vuelves a comenzar.
/ ’ . Si caes en numero par, retro-
6 - N\ cedes 10 puestos.

CUMPLE TU DEBER
Y SERAS FELIZ

A ALEGRIA pEL sefioR

ES NUESTRA FORTALEZA

José Soler Mataix 3 Nadie tiene derecho a ser feliz sélo



70 ] 69 68 67 66 65 64 Reglas del juego AS
57 58 59 60 61 62 63 - Si caes en el circulo, avanza
al siguiente.
- - Si caes en el chico, retrocedes
56 I 54 53 52 51 %9 | 50 10 sitios.
- Si caes en el guardia, vuelves a
43 44 45 46 47 48 49 comenzar.
o PUEDES ANADIR OTRAS REGLAS.
42 41 40 39 38 37 36 [ L WAL
21
14 13 12 11 10 9 8
1 2 . 4 > : ’ José Soler Mataix




Reglas del juego FLOR =\ IV’ 4 cuipaDELA
~ R\ NATURALEZA

Si caes en la maceta,
avanzas 3.

Si caes en el chico, retro-
cedes 5.

Si caes en la calabaza, vuel-
Ves a comenzar.
Si caes en la flecha, retroce-
des 10.
Si caes en numero par, avan-
zas 10.

ESAS FLORES,
REGALO DE DIOS

ADMIRA LA SUAVIDAD Y
FRAGANCIA DE LAS FLORES 5

José Soler Mataix



