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Reglas del juego ABEJA
- Establecer el orden de salida.
- Si la ficha cae en la abeja, se

avanza hasta la próxima.
- Si caes en la flor volverás a co-

comenzar
- Si caes en un número par,

avanzarás 6 espacios.
- Se gana al llegar al nº 64

UN KILO DE MIEL LO PRODUCEN 2.500 ABEJAS.         CADA ABEJA OBRERA COSECHA EL NÉCTAR DE 500 FLORES AL DÍA

CADA ABEJA OBRERA REALIZA 10 Y 15 VUELOS DIARIOS VOLANDO ENTRE 40 KILÓMETROS DIARIOS. CONSTANCIA

LAS ABEJAS, MARIPOSAS, PÁJAROS… AYUDAN A LA POLINIZACIÓN.                       LAS ABEJAS SE ORIENTAN CON EL SOL

Un kilo de miel requiere 14 millones de flores…

CUALIDADES DE LAS ABEJAS:

CONSTANCIA. COLABORACIÓN. 
TRABAJO EN GRUPO. DELICADEZA.

José Soler Mataix
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REGLAS del JUEGO   A L M A
. Si cae la ficha en la paloma,
avanzas a la otra paloma.
. Si caes en la estrella retrocedes

8 espacios.
. Si caes en el sol, vuelves a empezar.
. S i caes en número par se avanza 4

espacios y se vuelve a tirar.

Mantén el alma limpia

OBRA CON SINCERIDAD

José Soler Mataix
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Reglas del juego.

. Si la ficha cae en la gota,
se avanza  hasta la siguiente.
. Si la ficha cae en la botella, se
atrasa cinco puestos.
. Si la ficha cae en la copa, se
vuelve a comenzar.
. Si la ficha cae en número   
impar, se avanza cinco puestos.

GRACIAS SEÑOR POR EL AGUA,
LA LLUVIA, EL SOL Y ALIMENTOS

APLICANDO 25 AUMENTOS EN
UNA GOTA DE AGUA DE MAR, 
SE DESCUBRE UN UNIVERSO DI-
MINUTO LLENO DE ANIMALES
Y ESPECIES…

José Soler Mataix



ABRE A DIOS TU ALMA

¡NUNCA CIERRES LAS PUERTA A NADIE!
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Ventana

Puerta

Reglas del Juego ABRIR

- Si la ficha cae en la ventana, se
avanza hasta la siguiente.
- Si cae en la puerta se vuelve a
comenzar.
- Si cae en el corazón se avanzan
10 puestos.
- Si cae en el número 51 avanzas
cinco puestos.

José Soler Mataix


