


Juego DON

Reglas del juego:

- Establecer el turno.

- Sila ficha cae enla
nube se avanza has-
tala préxima

- Sila fichacaeenla

flecha> se vuelve

a comenzar.

- Se avanza si la ficha
cae en la(PALABRA |
hasta la siguiente.

- Si el dado roza una
imagen se vuelve a
tirar; solo una vez.

Las reglas se pueden cambiar

A
™
A
B
I
L
L
D
A
D

Siempre dar las

: gracias!
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José Soler Mataix

Reglas del JUEGO

Si la ficha cae en el libro, se avanza hasta el otro libro.
Si la ficha cae en el reloj, se retroceden dos espacios.
Si la ficha cae en la cara, se vuelve a comenzar.

Si caes en numero impar, se retrocede tres espacios.

| SER PERSONA ES ENTREGARSE A LOS DEMAS. |
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EN TODO AMAR Y SERVIR
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REGLAS del JUEGO VI DA

LA VIDA ES REGALO DE DIOS

. Si se alcanza la paloma se avanza
hasta la siguiente y se vuelve a tirar.
. Si cae en la abeja se retroceden
cuatro espacios.

. Si se alcanza la lupa se avanza hasta
la otra.

. Si caes en el dinosaurio, vuelves a
comenzar.

. Si caes en numero impar, retrocedes
seis espacios.. Se gana al alcanzar el

ndmero 51. MERECE
LA
VIDA;
ADMIRA LA DA
OBRA VIDA
CREADORA

DE DIOS




