
+ Realiza, con tus amigos, juegos que te ayuden a aprender
y utilizar la imaginación y creatividad.

+ Estableced las reglas del juego.

+ La fichas pueden ser monedas, botones o cartoncitos.
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AVE  Reglas del juego

1.  Si la ficha cae en una Ciudad, avanza hasta la próxima

2. Se retrocede si la ficha cae en impar, sin Ciudad.

3.  Se retrocede al caer la ficha en número par

4.   Si la ficha cae en el triángulo, se pierde el turno

5. Si cae en un circulo, se avanza hasta el próximo. 

6.  Se gana al llegar al número 68 RECUERDA:

Puedes cambiar las reglas, ampliar a dina 3 y plastificarlo…

Recuerda palabra o
frases que 
comiencen en
AVE:

AVERIGUAR
AVE MARÍA
AVERÍA
...................
………………..
………………..
……………….
……………….
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Reglas del juego

- Se establece las reglas del juego.
- Si la ficha cae en la estrella        , se

avanza hasta la próxima estrella.

- S i la ficha cae en la L se vuelve se

retrocede y se vuelve a tirar.
- Si la ficha cae en el rectángulo          

se pierde un turno.

- Se gana al llegar al número 88

Libros para leer:
Robin Hood
Viaje en el tiempo
La Biblia
Quinto viaje
El Principito
Don Quijote
Pulgarcito
Jeromín
La isla del tesoro

El gato con botas
Criterios de vida
Vamos con Jesús
Del Greg
El rey león
Alicia en el país de

las maravillas
Platero y yo
Pinocho …
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REGLAS DEL JUEGO

- Se establece el turno de salida.
- Si cae la ficha en LUZ, se avanza 

al siguiente LUZ y se vuelve a tirar.
- Si cae la ficha en la estrella            se 

avanzan tres sitios.
- Si cae en la flecha             se avanza diez sitios.
- Si el dado, roza o cae en esos dibujos,

se retrocederán cinco sitios.
- Se gana al llegar al número 56..  Construye con tus amigos juegos y 

estableced vuestras reglas.
.  Si no tienes fichas, usa botones, monedas

o cartoncitos…

SE LUZ Y ALEGRÍA EN TU CASA
Y CON LOS AMIGOS.




